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и патриотизма у одаренных и высокомотивированных обучающихся



Цель проекта
популяризация эффективных форм досуга молодежи

Задачи проекта
1) привлечь учащихся и студентов Речицкого района к изучению и
углублениюзнанийпоисториипутёмпримененияновойигровойформы;

2) развивать логику, эрудицию, ловкость;

3) организовать познавательный  досуг учащихся, студентов.



Проектпредставляетсобойизготовлениесериипередвижныхигрпатриотической
направленности«Играемисторию».
Данная серия предполагает создание двух мобильных передвижных игр,
которые в течение сентября – июня будут передаваться от одного учебного
заведениякдругому.

Деятельность по проекту 



Игра «Кульбутто» 
Задача
изучить и запомнить даты освобождения областных
центров Беларуси от немецко-фашистских
захватчиковвгодыВеликойОтечественнойвойны



Правила игры 
Поверхность столешницы устанавливается 
на конусе.
На столе размещены 7 шариков и
соответствующееколичестволунок.
На поверхность столешницы нанесена
карта Беларуси с датами освобождения
городовБеларуси, лункирасположенына
областныхцентрахиг.Речица. Каждыйиз
игроков должен проявить смекалку и
ловкость, чтобы шарики маневрировали в
лунки.



Игра «Баланс» 

Игроки по очереди бросают кубик и
размещают фигуры военной техники по
одной за один ход на пирамиде баланса.
Количествоочковнакубикепоказывает, где
на пирамиде можно поставить фигуру.
Фигурывигредвухвидов: танкиисамолёты
разных моделей (на каждой модели
написана марка). Модель нужно класть так,
чтобыконструкциянеупала. Проиграеттот, у
когопервымнаклонится диск иупадётхотя
быоднафигура. Самдисквиситнаверёвке,
покачиваясь при каждом неаккуратном

движении.

Правила игры
Задача:
Изучить модели военной техники



Ожидаемые количественные 
и качественные результаты 

проекта 
Вданномпроектеприняли
участиеучащиесяразных
ступенейобразованиявсех
учрежденийобразования
г.Речицы

Использованиеигрыввоспитательных
иобразовательныхцеляхпозволит
развитьнравственныекачества,
сформироватьсистемуценностей
ипробудитьуучащихся
патриотическиечувства.
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