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ТРИЗ-лепбук (тематическая папка, «книжка на коленях») – это эффективное 

средство обучения детей дошкольного возраста с использованием ОТСМ-ТРИЗ-

РТВ-технологии. 

Цель ТРИЗ-лепбука: закреплять и расширять представления детей по 

определенной теме «Малая родина - город Мозырь». 

Задачи:  

• развивать познавательную активность у детей дошкольного возраста, 

творческое и логическое мышление, фантазию; 

• формировать самостоятельность в обучении, обогащать и активизировать 

словарь и речь детей дошкольного возраста; 

• воспитывать любовь к своей малой родине городу Мозырю посредством 

знакомства с историей родного города, с достопримечательностями, 

предприятиями, памятниками и культурой родного города. 

ТРИЗ-лепбук используется как в специально организованных видах 

деятельности с подгруппой детей, так и в индивидуальной работе по данной теме. 

Это позволяет решать многие программные задачи, поскольку задания и игры в 

ТРИЗ-лепбуке подразумевают интеграцию образовательных областей, затрагивая 

разные виды детской деятельности, а также помогает визуализировать задания. Он 

активизирует у детей интерес к познавательной деятельности, позволяет 

самостоятельно собирать необходимую информацию, развивает креативность, 

творческое мышление, речь. Помогает разнообразить занятия, совместную 

деятельность со взрослым, понять и лучше запомнить информацию (особенно, если 

ребёнок визуал), позволяет сохранить собранный материал. Объединяет детей для 

увлекательного и совместного занятия. 

Воспитатель становится участником образовательного процесса, а не его 

руководителем. В нашем ТРИЗ-лепбуке педагог знакомит детей с Мозырем, 

помогает мыслить самостоятельно, решать поставленные перед ним задачи в 

творческом поиске ответов. 

В ТРИЗ-лепбуке собраны методы, приемы и игры ОТСМ-ТРИЗ-РТВ-технологии 

по знакомству и систематизации материала о родном городе Мозыре. 
 

1. Системный оператор «Волшебный телевизор»  
 

История их возникновения Город Мозырь часть Как и где мы новые 



по датам района, области, 

республики, Европа, 

мира, Земля, Вселенная. 

постройки можем 

использовать 

Фото старого города 

Мозыря 

Город Мозырь (фото) Город Мозырь 

будущего 

Картинки (фото) старинных 

зданий, 

достопримечательностей 

Картинки частей 

Мозыря: река, улица, 

дороги, здания, лес, 

овраги. 

Какие новые постройки 

могут быть 

 

2. Кольца Луллия (съемные) 

Первое кольцо: фото предприятий города Мозырь: ОАО «Мозырьсоль», 

швейная фабрика «Надекс», ГП «Мозырские молочные продукты», Мозырский 

нефтеперерабатывающий завод, ОАО «Беларуськабель»,», совхоз-комбинат 

«Заря», «Мозырьдрев» 

Второе кольцо: фото продукции предприятий Мозыря: соль, одежда, молоко, 

нефть, кабель, колбаса, мебель. 

Знакомим детей с названиями предприятий города Мозыря и какую 

продукцию они производят. Когда дети это усвоили, раскручиваем кольца и какое 

предприятие с какой продукцией совпало, начинаем фантазировать, когда и как 

такое может быть. 
 

3. Игра «Теремок» 

4 набора картинок по достопримечательностям города Мозыря: 

1 набор картинок «Площадь Ленина»: памятник Ленина, деревья, 

магазины, дорога, машины, клумбы, фонари, остановки. 

2 набор картинок «Курган Славы»: вечный огонь, пушка, танки, стела, 

елки, обелиск, аллея, памятник. 

3 набор картинок «Парк Победы»: фонтан, качели, река, катера, кафе, тир, 

амфитеатр, тренажеры. 

4 набор картинок «Замковая гора»: деревянный замок, колокол, пушки, 

кафе, музей, шахматы, колодец, смотровая площадка. 

Игра проводится по сюжету сказки «Теремок».  

 

4. Игра «Ты моя частичка» 

В ходе игры рассматриваются памятники и достопримечательности города 

Мозыря: самолет, танк, трамвай, мост, церковь, а также, из каких частей они 

состоят. Игра проводится с помощью картинок, но можно использовать и мяч. 

Ведущий произносит: я самолет, ты моя частичка, ты что? (крылья, хвост, руль и 

т.д.) 

5. Игра «Хорошо-плохо» 



В ходе игры рассматриваются положительные и отрицательные качества 

 объектов. Объекты – это части города Мозыря: овраги, трамвайные пути, дорога, 

горы, река, мост. Например: мост – это хорошо, почему? Мост – это плохо, 

почему? 

 

6. Морфологическая дорожка «Дорожка анализаторов» 
 

В роли анализаторов наши помощники: глаза, уши, руки, нос, язык. По 

дорожке анализатором мы путешествуем с продукцией предприятий города 

Мозырь (которые использовались в кольцах Луллия): соль, одежда, молоко, нефть, 

кабель, колбаса, мебель. И рассуждаем, что об этой продукции расскажут нам 

наши помощники. 

 

7. Игра «Да-Нет» (съемная) 

На линейной «Да-Нет» расположены картинки зданий и построек города 

Мозыря: почта, торговый центр, школа, театр, банк. С помощью алгоритма ребята 

отгадывают загаданный объект, а затем знакомятся с теми, кто там работает и что 

делает, в зависимости от целей игры. 
 


