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Пояснительная записка 

Актуальность и новизна: 
Впервые в обучении плотников (станочников) предлагается системное 

использование нейросетей для распознавания чертежей и расчёта 
лесоматериалов. Новизна заключается в применении доступных ИИ-
инструментов (например, ИИ с функцией анализа изображений, Шедеврум 
для визуализации, а также специализированные онлайн-сервисы для 
оптимизации раскроя) на этапах подготовки к практической работе. 

Цель: 
Сформировать у обучающихся компетенции по использованию 

технологий искусственного интеллекта для чтения чертежей, расчёта 
потребности в материалах и визуализации последовательности сборки 
деревянных конструкций. 

Задачи: 
Обучающие: 

    – научить загружать чертеж в систему ИИ и получать текстовое описание 
элементов конструкции; 
    – освоить приёмы автоматизированного расчёта пиломатериалов (доска, 
брус) с помощью LLM; 
    – ознакомить с генерацией наглядных инструкций (3D-схем) через 
нейросети. 

Развивающие: 
    – развивать пространственное мышление через сравнение чертежа и его 
ИИ-интерпретации; 
    – формировать навыки критической оценки результатов, выданных ИИ. 

Воспитательные: 
    – показать роль ИИ как помощника, но не замены квалифицированного 
рабочего; 
    – повысить мотивацию к освоению современных технологий в профессии. 

Используемые технологии ИИ: 
– Чат-бот с поддержкой изображений (DeepSeek) – для распознавания 

чертежей и генерации спецификаций. 
– Генератор изображений (Шедеврум, Chertezh3D) – для создания 

наглядных схем. 
– Онлайн-сервисы оптимизации раскроя (Cutlist Optimizer, MaxCut) с 

элементами ИИ – для автоматического построения карт раскроя 
пиломатериалов. 

Ожидаемые результаты: 
Обучающиеся смогут: 
    – загрузить чертеж в ИИ и получить спецификацию элементов; 

    – рассчитать количество пиломатериалов с помощью нейросети и 
проверить расчёт вручную; 
    – создать визуальную инструкцию по сборке конструкции; 
    – сократить время на подготовительные работы. 



Целевая аудитория: 
Обучающиеся по специальности «Плотник» (2-й и 3-й курсы), а также 

смежные профессии «Станочник». 

 



Методическая разработка  

Конспект занятия 

Тип занятия: комбинированный (теоретическая часть + практическая 
работа в компьютерном классе и мастерской). 

Время: 90 минут (2 академических часа). 
Оснащение: 

– Компьютерный класс с выходом в интернет; 
– Доступ к DeepSeek с возможностью загрузки изображений; 
– Доступ к нейросети Шедеврум или аналогичной; 
– Планшеты/телефоны обучающихся; 
– Чертежи деревянных конструкций (бумажные и в электронном виде); 
– Макеты или заготовки для практической работы. 

Ход занятия: 

Этап Время Содержание 
деятельности 

преподавателя и 
обучающихся 

Используемые 
ИИ-

инструменты 

1. Организационный 
момент 

5 мин Приветствие, проверка 
готовности. 
Актуализация: «Как вы 
обычно определяете, 
сколько досок нужно на 
стропильную систему?» 
Объявление темы. 

— 
 

2. Вводная беседа 10 мин Мини-лекция о 
возможностях ИИ в 
рабочих профессиях. 
Постановка задачи: 
сегодня мы научимся 
использовать нейросеть 
для чтения чертежей. 

Презентация  
 

3. Практическая часть 
1: «ИИ – чертёжник» 

20 мин Обучающиеся делятся на 
пары. Получают 
бумажный чертёж 
простой деревянной 
конструкции (комод). 
Задание: 
сфотографировать 
чертёж, загрузить в 
DeepSeek с запросом: 
«Опиши элементы 

DeepSeek 



конструкции, назови 
размеры, выпиши детали 
с их количеством». 
Анализ ответа, сравнение 
с собственным чтением 
чертежа. 

4. Практическая часть 
2: «ИИ – сметчик» 

15 мин Используя полученную от 
ИИ спецификацию, 
обучающиеся вводят в 
чат-бот запрос: 
«Рассчитай необходимое 
количество 
пиломатериалов (доска 
50ммх150мм, брус 
100ммх100мм) для 
изготовления этих 
деталей с учётом запаса 
10%». Затем проверяют 
расчёты вручную или с 
помощью онлайн-
калькулятора. 
Обсуждение точности. 

DeepSeek 

5. Практическая часть 
3: «ИИ – 
визуализатор» 

20 мин Обучающиеся получают 
задание: создать запрос 
(промпт) для Шедеврум 
(Chertezh3D), чтобы 
получить наглядную 3D-
схему сборки 
конструкции. Пример: 
«Схема сборки комода, 
изометрический вид, 
детали подписаны, 
технический рисунок». 
Генерация, выбор 
лучшего варианта, 
обсуждение соответствия 
чертежу. 

Шедеврум, 
Chertezh3D 

6. Рефлексия и 
закрепление 

15 мин Групповое обсуждение: 
«Какие этапы работы 
плотника можно ускорить 
с помощью ИИ?», «В чём 
ограничения ИИ? (не 
учитывает реальную 
кривизну доски, не знает 
ГОСТ)». 

— 



7. Домашнее задание 5 мин Самостоятельно 
выполнить аналогичный 
расчёт и визуализацию 
для другой конструкции 
(оконный блок, 
лестничный марш). 
Результаты (скриншоты, 
расчёты) представить в 
отчёте. 

Любые ИИ-
инструменты 
по выбору 
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Приложение 2 

Презентация «Искусственный интеллект в образовании: DeepSeek и 
ChatGPT для плотников» 
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Приложение 2 

Презентация «Искусственный интеллект в образовании: DeepSeek и 
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Приложение 2 

Презентация «Искусственный интеллект в образовании: DeepSeek и 
ChatGPT для плотников» 
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Приложение 3 

Запрос: «Опиши элементы конструкции, назови размеры, выпиши детали с 
их количеством» 

 
 

 
  



Приложение 4 

Генератор изображений Шедеврум. 

Запрос: «Схема сборки комода, изометрический вид, детали подписаны, 
технический рисунок» 

 

 
  



Приложение 4 

Генератор изображений Chertezh3D. 

Запрос: «Схема сборки комода, изометрический вид, детали подписаны, 
технический рисунок» 

 

   



Приложение 5 

– Онлайн-сервис Cutlist Optimizer оптимизации раскроя с элементами ИИ – 
для автоматического построения карт раскроя пиломатериалов. 

 


